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Приёмы использования аудиовизуальных средств на занятиях декоративно-

прикладным творчеством основаны на 30-летнем педагогическом опыте члена 

Союза мастеров народного творчества Республики Беларусь, Народного мастера 

по вытинанке, руководителя образцовой студии декоративно-прикладного 

искусства «Ларец фантазий». 

Для удобства использования в работе приёмы систематизированы и 

оформлены в методические рекомендации, снабжены уточняющими 

комментариями и дидактическими пояснениями. 

Издание адресовано педагогам дополнительного образования, методистам 

УДО. 
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Введение 

Аудиовизуальное сопровождение образовательного процесса повышает 

безопасность, наглядность и мотивацию, поддерживает индивидуальные 

образовательные траектории, укрепляет связь с культурным наследием и делает 

занятия декоративно-прикладным творчеством эффективнее. При дозированном 

и продуманном использовании оно превращает сложные ручные техники в 

доступный, увлекающий и результативный учебный опыт. 

Цели аудиовизуального сопровождения 

повышение наглядности и точности усвоения учебного материала; 

формирование и тренировка тонкой моторики, бимануальной координации 

и зрительно-моторной интеграции; 

поддержка познавательной мотивации и устойчивости внимания; 

обеспечение доступности для учащихся с разными образовательными 

потребностями; 

освоение понятий симметрии, ритма, орнамента, композиции и связи с 

культурно-историческим контекстом народного искусства. 

Методические принципы разработки аудиовизуальных материалов 

Краткость и сегментация: 30–90 секунд на один приём (складка, разметка, 

вырез), чёткие паузы для повторения. 

Крупный план и статические ракурсы: сверху (document camera), 

нейтральный фон, высокая контрастность линий. 

Сигналы и цветовое кодирование: оси симметрии, места сгиба, 

последовательность резов выделяются разными цветами; стрелки и 

пиктограммы. 

Замедление и повтор: 0,5–0,75× для сложных фрагментов; повторы 

ключевых моментов. 

Озвучивание: краткие, точные комментарии без лишних слов; избегание 

одновременного перегруза текстом на экране и голосом. 

Предобучение: отдельный короткий ролик/слайд с инструментами, 

правилами безопасности, базовыми элементами (капля, листик, «зубчик»). 

Шаблоны и анимации симметрии: визуализация «до/после» 

разворачивания, зеркалирования; простые геометрические модели для 

понимания кратной симметрии. 

Темпоритм: ненавязчивая фоновая музыка 60–80 BPM или метроном 

только на этапе тренировки; возможность отключения индивидуально. 

Интерактивность: паузы с вопросами (что дальше? какая ось? где опасный 

участок?), мини-викторины для удержания внимания. 

Доступность: субтитры, контрастные материалы, настройка скорости, 

озвучивание шагов для слабовидящих, альтернативные тактильные контуры. 

Сценарии использования аудиовизуального сопровождения на занятии 

Вход и мотивация (2–5 мин): короткий видеоряд с образцами вытинанок 

разных регионов, связь с темой урока (симметрия 2/4/8, растительный орнамент). 

Инструктаж и демонстрация (5–10 мин): пошаговое видео крупным 

планом; педагог синхронно демонстрирует выполнение работы «вживую». 

Возможность остановки видео для вопросов. 
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Совместная проба (10–15 мин): видео поэтапно запускается сегментами; 

после каждого шага — выполнение работы детьми. Аудио-подсказки о 

безопасности и хвате ножниц. 

Самостоятельная работа (15–20 мин): на экране — уточняющая карточка с 

цветовым кодом шагов или QR к коротким клипам по приёмам. Индивидуальная 

скорость воспроизведения. 

Рефлексия и оценка (5–8 мин): визуальный разбор ошибок на примере 

анонимных работ (макрофото на экран), сравнение с эталоном; мини-опрос по 

уровню трудности. 

Ключевые принципы использования аудиовизуальных средств обучения: 

принцип динамической наглядности. Вместо одной статичной схемы — 

видеоряд с постепенным построением узора: сначала ось симметрии, затем 

фрагмент, его отражение, наложение слоев. Учащийся видит движение мысли; 

принцип модульности и повторяемости. Банк видеоинструкций разбит на 

короткие модули (3–5 минут). Каждый модуль посвящен одному техническому 

приему (например, «как вырезать внутренний угол»). Учащийся может 

возвращаться к любому шагу неограниченное количество раз. 

Принцип проекции «от экрана к ножницам». Видеоинструкция строится по 

схеме: показ на экране (виртуальная модель) → параллельный показ реального 

движения руки → самостоятельное повторение учеником. Происходит перенос 

образа из цифровой среды в реальную моторную деятельность. 
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Диагностика уровня  

пространственно-образного мышления у учащихся 

Аудиовизуальное сопровождение на данном этапе работает как камертон. 

Оно помогает настроить руку и глаз, но мешает, если пытается подменить собой 

тактильное чувство бумаги. Успех диагностики – дать ребенку право закрыть 

глаза во время звучания музыки и представить свой узор до того, как возьмет 

ножницы. Максимальная продолжительность аудиовизуального блока для 

диагностики (не обучения) — 3 минуты. Всё, что дольше, утомляет и 

ограничивает спонтанность образа. 

Педагогические приёмы: 

Использование «Аудио-задания» как триггера. Перед тем, как дать 

ножницы, включите звуки природы или городского шума и попросите 

«нарисовать ритм линии», которую они слышат. Это диагностирует способность 

переводить звуковой образ в пространственный контур (ключевое для 

вытинанки). 

Приём «Двойной проекции». Покажите на экране крупный план готовой 

вытинанки, а затем ту же работу в интерьере (на окне, на фоне неба). Попросите 

определить, как изменилось восприятие узора. Это напрямую диагностирует 

пространственно-образное мышление, а не просто копирование. 

Создание «Ситуации выбора». Дайте 3 музыкальных фрагмента и 3 

видеоузора. Задача: подобрать звук к узору и обосновать (диагностика 

ассоциативных связей). Это игровая форма без оценки, которая раскрепощает 

детей. Для вытинанки критична четкость контуров на экране (световой 

контраст), чтобы ребенок видел структуру ажурной сетки. Нужно организовать 

работу так, чтобы дети могли останавливать видео и зарисовывать схему. Это 

превращает пассивное созерцание в активный анализ.  

«Немой» видеоряд из теней. Покажите детям вытинанку не в лоб, а силуэт 

тени на стене (видео движения света за работой). Задание: «Угадай, сколько 

слоев бумаги использовано и где разрывы». Это снимает барьер 

«красиво/некрасиво» и диагностирует суть мышления. 

Звуковой «Орнамент». Используйте перкуссию (ритмичные удары). Дайте 

задание нарезать бумагу в такт звуку, создавая свой узор. Если ребенок слышит 

ширину полосы — уровень развития высокий; если режет хаотично — 

средний/низкий.  

Частые ошибки 

В учебном кабинете может быть много визуальных объектов (работы, 

инструменты). Если одновременно включить яркий экран и громкую музыку, 

внимание учащихся рассеивается. Задержка кадра или хриплый звук искажают 

восприятие. Это делает результаты диагностики не валидными. 

Если вы даете быструю смену кадров (клип), дети запоминают лишь общее 

впечатление, но теряют детали (мелкий геометрический строй). Для вытинанки 

важна микро-моторика и ритм отверстий — быстрое видео этому мешает. Нужны 

медленные панорамы. 

Частая ошибка — использовать видео для показа готового образца. В 

диагностике важно не то, как красиво, а то, как ребенок понимает структуру. Если 
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педагог комментирует видео с восторгом («Смотрите, как здорово!»), это 

внушает шаблон, ограничивая свободную интерпретацию ребенка. Не 

игнорируйте тактильный опыт, помните, что вытинанка — это кинестетика 

(поворот бумаги, нажим ножа). Если аудиовизуальное сопровождение во время 

занятия «давит» на зрение, дети перестают чувствовать бумагу руками. 

Обязательно давайте паузу молчания между экраном и практикой, чтобы образ 

«осел» в мышцы рук. 

Выбор дидактического инструментария 

В системе дополнительного образования детей и молодёжи нет жесткой 

привязки к утвержденным учебным пособиям. Мы можем легально использовать 

любые бесплатные аудиоредакторы для замедления темпа музыки, 

видеохостинги с замедленной съемкой природы и онлайн-генераторы 

орнаментов (например, Pattern Matrix) для поиска вдохновения. 

Организационно легко вынести процесс на свежий воздух или к окну, 

включить аудиозапись ветра и попросить детей «нарисовать звук линиями» 

прямо в эскизах. Это ресурсное условие для рождения новых техник. 

При подборе инструментов важно отказаться от показа готовых изделий. 

Ваши инструменты должны быть абстрактными (свет, звук, ритм, цветовое 

пятно). Успех применения идеи опыта зависит от того, как часто вы будете 

спрашивать детей: «Что ты услышал?», а не «Что ты увидел?». Тогда из 

ограничения (экран) аудиовизуальное сопровождение превратится в 

бесконечный генератор образов для бумаги. 

Педагогические приёмы: 

Принцип «Открытого архива». Создайте на ноутбуке или в облаке папку с 

короткими (до 1 минуты) видеофрагментами: макросъемка снежинок, трещины 

на льду, кружево паутины. Это быстрый доступ к «инструментам», который не 

требует интернета на занятии. 

Прием «Синхронизация ритмов». Как педагогический инструмент: вы 

даете не готовый образец, а ритмическую основу (биение сердца, капли дождя). 

Ребенок переносит этот ритм в частоту дырок на бумаге. Это напрямую 

тренирует пространственно-образное мышление, связывая слух и моторику 

руки. 

Технология «Аудио-компас». Включаете звуки города с разных сторон 

(лево-право). Задание: построить композицию вытинанки так, чтобы «гулкие» 

звуки были внизу, а «звенящие» — вверху. Это мощный инструмент развития 

вертикально-горизонтального восприятия пространства, недоступный при 

простом срисовывании. 

Прием «Световой трафарет». Используйте проектор не для показа 

картинки, а для отбрасывания цветного пятна на лист бумаги. Меняйте цвет и 

просите детей вырезать узор так, чтобы он «дружил» с цветом тени. Это учит 

видеть объем, а не плоскость. 

Метод «Образ-эхо». После просмотра видео (например, полета птицы) 

дается минута молчания, а затем дети рисуют на бумаге только движение 

(изогнутые линии), не заботясь о конечном виде. Это убирает страх ошибки и 

раскрепощает мышление. 
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«Замедленное чудо» (Видео). Подобрать ролик падающего листа или 

лопающегося мыльного пузыря, замедленные в 4 раза. Распечатать стоп-кадры и 

дайть детям превратить линии снимка в вытинанку. Это выявляет способность 

видеть структуру в движении. 

«Тихое радио» (Аудио). Вместо фоновой музыки использовать паузы. 

Включить запись с внезапным шепотом или звоном колокольчика. Инструмент 

развития — реакция на неожиданность: ребенок должен «спасти» узор, вырезав 

отверстие именно там, где прозвучал звук. 

«Светотень» (Технология проекции). Направьте проектор не на экран, а на 

белую стену. Дайте детям листы и попросите их собственными руками и 

вытинанкой «поймать» тень от руки, чтобы тень стала частью их орнамента. Это 

отличный инструмент для выявления объема. 

Частые ошибки 

Несовместимость форматов. Если у вас старые колонки и проектор, они 

«съедают» высокие частоты и мелкие детали изображения. Это организационно 

мешает подобрать тонкие инструменты (например, различение фактуры бумаги 

через звук) — дети просто не услышат/не увидят разницу. 

Дефицит времени педагога. Чтобы подобрать актуальную технологию 

(например, найти 5 вариантов обработки одного фото в разных приложениях), 

нужно время на предварительный монтаж. Если его нет в расписании подготовки 

— вы ограничены в выборе самым примитивным (просто картинка на экране). 

Разный уровень «цифровой гигиены» детей. В группе могут быть дети без 

смартфонов. Если вы подберете инструмент, требующий индивидуального 

приложения на планшете (например, AR-наложение узора на комнату), 

организационно это разделит группу на «успешных» и «отстающих» еще до 

начала творчества. 

Подмена мышления шаблоном. Если вы показываете видео конкретной 

вытинанки мастера, чтобы дети повторили — это ограничивает развитие. 

Зрительный образ становится копией, а не поводом к фантазии. Главное правило 

подбора: видео должно быть не про бумагу (природа, танец, рябь воды), а узор 

ребенок придумывает сам. 

«Налет» оценочности. Если педагог говорит: «Посмотрите, как правильно 

звучит музыка для этого узора», он навязывает единственный вариант. Это 

педагогически убивает идею опыта. Условие успеха: признавать все варианты 

сочетаний звука и линии как «имеющие право на жизнь». 

Разрыв между экраном и рукой. Самая частая ошибка — долгий просмотр 

(5–7 минут) без практики. Мозг устает, образ угасает, и вырезание идет 

механически. Педагогическое условие: экран — это искра, на 1 минуту показа — 

10 минут работы руками. Иначе технология подобрана неправильно. 
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Организация образовательного процесса 

с использованием различных аудиовизуальных средств обучения 

Важно сделать аудиовизуальное сопровождение естественной частью 

вытинанки, а не превратить ее в шумный и утомительный фон. 

В образовательном процессе для вытинанки аудиовизуальные средства 

должны занимать не более 30% времени. Они — «камертон» в начале и 

«зеркало» в конце. Организационно успех держится на тишине во время резки, 

педагогически — на абстрактности образов. Если вы включаете музыку, чтобы 

дети резали быстрее — вы ограничиваете мышление. Если включаете, чтобы 

дети резали осмысленнее — вы его формируете. 

Педагогические приёмы: 

Циклическая структура занятий. Организуйте процесс блоками по 15 

минут: «Восприятие» (экран + звук) → «Переосмысление» (эскиз карандашом) 

→ «Реализация» (вырезка в тишине). Это позволяет не смешивать каналы 

восприятия и снимает усталость. 

Зонирование кабинета. Организационно выделите «Светлую зону» (у 

экрана) для просмотра и обсуждения и «Тихую зону» (столы с лампами) для 

вырезания. Если проектор висит рядом с рабочими столами — дети будут 

постоянно отвлекаться на блики. 

Наличие «Медиа-картотеки». Заранее разложите файлы по папкам: «Ритм» 

(для скорости резки), «Симметрия» (для парных элементов), «Фактура» (для 

фона). Это организационная база, позволяющая включать нужный фрагмент за 5 

секунд, не роясь в папках во время занятия. 

Регламент «Тихий старт». Начните занятие без слов — включите шум 

дождя и просто дайте детям смотреть на чистый лист 1 минуту. Это организует 

настройку правого полушария без команды педагога. 

Прием «Контрастный перевод». Вы показываете на экране гладкий пейзаж 

(озеро, небо), а включаете рваный, скачущий звук (треск, барабан). Задание: 

перенести этот конфликт в вытинанку (сделать плавный узор, но с острыми 

углами внутри). Это педагогически развивает гибкость мышления, а не просто 

копирование. 

Технология «Аудио-эскиз». Дайте детям 2 минуты набросать узор под 

диктовку звука (длинный звук — длинная линия, короткий — точка). Затем 

выключите всё и дайте чистую бумагу для окончательной вытинанки по этому 

эскизу. Так аудиовизуалка работает как инструмент планирования, а не шоу. 

Прием «Смена ракурса». Используйте проектор, чтобы показывать одну и 

ту же работу (детскую) сверху, снизу и под углом 45°. Педагогически это учит 

видеть пространство: дети начинают вырезать не как силуэт, а как объект, 

который можно повернуть в руке. 

Создание «Звуковых ножниц». Синхронизируйте щелчки ножниц с 

ритмом метронома (медленно/быстро). Это помогает детям с нарушением 

моторики почувствовать ритм движения руки в пространстве. Чтобы 

организовать процесс без сбоев, используйте челночный ритм (смена 

деятельности каждые 10 минут). 
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*Примерная схема занятия с использованием 

аудиовизуальных средств 

 
Время Действие педагога Средство Задача для детей 

0-3 мин Включает «Белый шум» + 

кадры веток (видео). Ничего 

не объясняет. 

Аудио + Видео Просто смотрят и 

слушают, руки на столе. 

3-8 мин Выключает экран. Дает 

задание: «Нарисуйте 5 разных 

линий, которые вы 

услышали». 

Только эскиз Переводят звук в 

графику карандашом 

8-25 мин Включает свет (не экран) и 

включает тихую классику. 

Включает свет (не экран) и 

включает тихую классику. 

Только аудио Вырезают вытинанку по 

своим эскизам. Экран 

выключен! 

25-30 мин Включает проектор под углом 

90° (вид сбоку) и показывает 

их же готовые работы крупно. 

Видео 

(обратная 

связь) 

Сравнивают свое 

изделие с его тенью на 

стене, ищут пробелы в 

композиции. 

 

Частые ошибки 

Освещение — главный враг. Вытинанка требует яркого света на столе. Для 

работы проектора нужна темнота. Организационное противоречие: если 

затемнять кабинет для видео, дети портят зрение, пытаясь вырезать в полумраке. 

Решение ограничения: используйте затемнение только на экране (шторы сбоку), 

а над столами оставляйте локальный свет. 

Шумовая дуэль. Если дети вырезают (а это хруст бумаги и скрип ножей) 

под громкую музыку, они начинают механически давить на инструмент, теряя 

чувствительность. Организационное ограничение: громкость не должна 

перекрывать звук резки — музыка только на фоне (30–40 дБ), иначе технология 

вредит качеству исполнения. 

Разная скорость работы. Дети вырезают с разной скоростью. Если вы 

синхронно включили видео на 3 минуты, один уже закончил, другой только 

начал. Организационно это порождает хаос. Выход: давать многоканальную 

медиа-подсказку (световой сигнал без звука) для самостоятельного запуска на 

планшетах, либо делать видео-паузы по требованию. 

Эффект «Фонового телевизора». Самая частая педагогическая ошибка — 

включить видео и параллельно объяснять технику резки. Мозг ребенка не может 

переключиться. Условие, ограничивающее успех: строгое разделение — либо мы 

смотрим/слушаем, либо режем. Никакого наложения информации. 

Превращение средства в цель. Если педагог начинает восхищаться 

графикой видео («Ого, смотрите, как переливается!»), дети фиксируются на 

картинке, а не на том, как это перевести в бумагу. Педагогическое ограничение: 

видео должно быть нейтральным по содержанию (абстракция), чтобы не затмить 

собой детскую фантазию. 

Игнорирование обратной связи по звуку. Если у педагога нет привычки 

после аудио-блока спрашивать: «Что вы представили? Где был звук: спереди или 
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сзади?», — то средство работает впустую. Без проговаривания образ не 

фиксируется в пространственном мышлении. 

Фиксация на одном типе контента. Если вы используете только видео с 

образцами вытинанок, а не видео природных форм (снег, паутина), мышление не 

развивается, а просто тренируется память. Ограничение: отказ от абстрактных 

аудиовизуальных рядов. 

Безопасная цифровая среда и аудиовизуальный контент 

Для студии декоративно-прикладного искусства безопасная цифровая 

среда — это упорядоченное «облачное» хранилище, где лежат только те файлы, 

которые не навредят психике, не отвлекут от бумаги и будут доступны и ребенку, 

и родителю, и педагогу в любой момент. Безопасная цифровая среда для 

обучения вытинанке — это не «всего много», а «мало, но точно». Успех зависит 

от аскетизма наполнения. Чем меньше файлов в активном доступе и чем они 

абстрактнее, тем безопаснее психика ребенка. Ограничивает идею опыта 

попытка сделать среду «интересной» (яркой, веселой, громкой). Помогает — 

сделать её «прозрачной» (легкой, тихой и предсказуемой). Дети должны идти в 

цифровую среду не за развлечением, а за тишиной и ритмом, которые они потом 

перенесут на бумагу. 

Разберем условия, которые помогут создать такую среду, и те, что сделают 

её мертвым грузом или рассадником хаоса. 

Педагогические приёмы: 

Единое «бесшовное» хранилище. Используйте облачные сервисы 

(Яндекс.Диск, Облако Mail) с жесткой иерархией папок. Организуйте структуру 

не по темам, а по каналам восприятия: папка «ТОЛЬКО ЗВУК», папка «ТОЛЬКО 

СВЕТ/ТЕНЬ», папка «ВИДЕО-РИТМЫ». Это делает наполнение среды удобным 

для мгновенного поиска на занятии. 

«Родительский» мостик. Создайте закрытый Телеграм-канал или группу в 

VK, куда вы выкладываете ссылку на папку с заданиями недели. Это 

организационно решает проблему доступа: дети могут посмотреть видео-

вдохновение дома, но не могут ничего там удалить или изменить. 

QR-коды на рабочем месте. Распечатайте и приклейте на каждом столе 

стикер с QR-кодом, ведущим на «Плейлист тишины» (подборка спокойной 

музыки для резки). Это дает детям самостоятельный и безопасный доступ к 

контенту без поиска в интернете. 

Регламент «Цифровой чистки». Организационно раз в месяц проводите 

архивацию: старые видео убирайте в папку «Архив», оставляя в активной среде 

только 5–7 актуальных файлов. Информационный шум — главный враг 

безопасности восприятия. 

Принцип «Белого списка». Педагогически вы гарантируете безопасность, 

если наполняете среду только абстрактным контентом: звуки природы, музыка 

без слов, замедленная съемка стихий. Никаких сюжетных фильмов, 

мультфильмов с агрессией или рекламы. Это создает стерильное пространство 

для чистой фантазии. 

Технология «Звуковой камертон». Выкладывайте в среду не готовые 

работы, а «заготовки ощущений»: аудиозапись хруста бумаги, скрипа ножниц, 
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шелеста страниц. Это безопасно и педагогически ценно — ребенок сравнивает 

свой звук с эталонным, тренируя слуховое внимание. 

«Библиотека ошибок» (закрытый раздел). Создайте папку с пометкой «Для 

педагога», куда складываете видео неудачных попыток вырезки. Это не для глаз 

детей, а для вашего методического анализа. Так среда становится инструментом 

профессионального роста, а не просто фонотекой. 

Принцип «Меню по требованию». Дайте детям право голоса: в начале 

недели проводите опрос в чате, какой звук или свет они хотят взять в работу. Это 

наполняет среду живым, актуальным контентом, а не навязывается сверху. 

Чтобы среда была удобной и безопасной, постройте её как «Матрешку» 

из трех уровней: публичного, рабочего и методического. 

 

*Универсальная модель безопасной информационной 

цифровой среды 

 
Уровень 1 Публичный  

(для учащихся и родителей) 

Уровень 2 Рабочий 

(для учащихся и педагога) 

Уровень 3 Методический 

(только для педагога) 

Хранилище: Телеграм-канал 

с закрепленным 

сообщением-меню. 

Контент: 3–4 

файла/поста/сообщения в 

неделю (полезные ссылки, 

видео, иллюстрации, новости 

кружка). 

Правило: возможность 

обратной связи, реакции 

(лайки). 

Хранилище: папка в 

облачном хранилище 

педагога с подпапками по 

этапам занятия. 

Доступ: только через 

педагога (он включает 

проектор). 

Безопасность: файлы 

проверены на чистоту звука 

и отсутствие резких смен 

кадров. 

Хранилище: закрытый диск с 

паролем. 

Контент: сырые материалы, 

черновики, длинные записи, 

заметки о реакциях детей на 

каждый файл (чтобы в 

следующем году отсеять 

слабые). 

 

 

Частые ошибки и риски 

Захламленность и дублирование. Если в папке «Видео» лежат 

одновременно дождь, стройка, занятия по математике и семейные фото педагога 

— навигация сбивает детей. Организационное ограничение: отсутствие 

модерации делает среду опасной (ребенок случайно откроет неподходящий 

контент). 

Сложный доступ по паролям. Если вход в среду требует двухфакторной 

аутентификации или смс-подтверждения каждый раз, дети (и родители) 

перестанут ей пользоваться. Доступ должен быть по одной постоянной ссылке 

без лишних телодвижений. 

Зависимость от скорости интернета. В кабинете может быть слабый Wi-Fi. 

Если видео «тормозит», это не просто неудобно — это искажает пространство 

(кадр зависает в неестественной позе), что опасно для формирования образа. 

Решение: все основные файлы должны храниться локально на ноутбуке 

педагога, а облако — только для домашнего доступа. 

«Экранное искушение». Если среда содержит слишком красочные и 

динамичные видео (даже природу, но в ярких цветах), мозг ребенка получает 

дофаминовую награду от просмотра, и вырезание после этого кажется скучным. 
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Это педагогическая ловушка: среда становится конкурентом ручному труду, а не 

его союзником. 

Ограничение: все видео должны быть черно-белыми или приглушенных 

тонов, чтобы не перебивать тактильные ощущения. 

Нарушение «Аудио-дисциплины». Если в открытом доступе лежат файлы 

с разной громкостью (один шепот, другой — взрыв), дети, переключая их, будут 

травмировать слух. Педагогическое условие: нормирование громкости всех 

аудиофайлов до единого уровня (30–35 дБ) до загрузки в среду. 

Отсутствие возрастных меток. В группе студии дети 8 и 14 лет. Если среда 

общая, старшие могут выбрать слишком простые задания, а младшие — 

испугаться сложных абстракций. Ограничение: не делать деление по папкам 

«8+» и «12+» — это разрушает единство. Лучше давать уровни сложности внутри 

одного файла (например, для младших — слушать 30 секунд, для старших — все 

2 минуты). 

Формальное наполнение. Самая большая педагогическая ошибка — залить 

в среду 100 файлов «про запас» и забыть. Если дети видят, что педагог сам не 

пользуется этой средой на каждом занятии (не открывает, не комментирует), она 

теряет статус «рабочего инструмента» и превращается в мертвый архив. 

Создание тематического сайта для хранения  

аудиовизуальных средств обучения 

Сайт — это не музей, а живая мастерская. Создание сайта выводит идею 

аудиовизуального сопровождения за пределы кабинета. Теперь экран и звук 

становятся «цифровыми послами» традиционной техники. Здесь важно не 

скатиться в обычную «галерею работ», а сохранить педагогическую суть: сайт 

должен учить видеть пространство даже через монитор. Разберем, что поможет 

сайту работать на преемственность, а что превратит его в скучную доску почёта. 

Успех популяризации традиционного ремесла зависит от того, насколько 

незавершенными будут аудиовизуальные материалы. Не показывайте на сайте 

"вытинанку идеально", показывайте "вытинанку в движении" (под ветром, в 

тени, со звуком). Статичность (только фото) ограничивает идею 

преемственности, а симбиоз тишины и звука способствует лучшему погружению 

в искусство.  

Чтобы образно продемонстрировать динамичность народного ручного 

творчества можно, например, заснять видео, где вытинанка рвётся от ветра, а 

затем дети ее реставрируют. Это вызвало бы огромный интерес и показало, что 

традиция — живая, дышащая и хрупкая, как пространство. Именно это 

привлекает родителей и детей больше, чем красивые картинки. 

Педагогические приёмы 

Простая и «бессмертная» платформа. Используйте конструкторы сайтов с 

бесплатным хостингом (Tilda, Wix, Google Сайты) с понятным интерфейсом. 

Организационно это гарантирует, что сайт не «ляжет» через год, а 

преемственность сохранится для будущих поколений учеников. 

Разделение на «Взрослую» и «Детскую» зоны. Создайте навигацию: для 

родителей (информация о пользе вытинанки) и для детей (игровые аудио-
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задания). Это обеспечивает удобство использования и защищает детей от 

скучных текстов. 

Наличие «Архива времени». Заведите рубрику «Лента традиций», где вы 

хронологически выкладываете работы выпускников прошлых лет. 

Организационно это создает преемственность: ребенок видит, как рос 

мастерство от года к году. 

Политика «Пятиминутного контента». Договоритесь с родителями 

выкладывать на сайт одно короткое видео (до 1 минуты) в неделю — например, 

«Звук ножниц в тишине» или «Как ветер меняет узор». Это делает наполнение 

регулярным и не перегружает педагога. 

Рубрика «Слышу — вырезаю» (Аудио-блок). Выкладывайте не готовые 

работы, а звуковые загадки. Например: запись скрипа снега под ногами. Задание 

для посетителей: «Представь, какую линию ты бы вырезал, услышав это». Это 

педагогически популяризирует мышление, а не копирование. 

Прием «Обратная перспектива» (Видео). Снимите короткий ролик (на 

телефон), где вы поворачиваете готовую вытинанку в руках под разными углами 

света. Выложите на сайт с вопросом: «Где тут воздух, а где земля?». Это учит 

видеть пространство даже у тех, кто далек от бумаги. 

Раздел «Преемственность голосов». Выкладывайте аудиоинтервью с 

выпускниками (1 минута), где они рассказывают, какой звук запомнили со своих 

первых занятий. Это соединяет традицию и современность через слуховую 

память. 

Технология «Сайт-конструктор». Дайте детям задание раз в месяц вести на 

сайте «Дневник фантазера» — размещать фото своей вытинанки и подбирать к 

ней ссылку на мелодию из плейлиста студии. Так сайт наполняется живым 

детским контентом, а педагог лишь модерирует. 

Чтобы сайт работал как инструмент сохранения традиций, сделайте его по 

принципу «Трех экранов»: «Корни» (История), «Мысли» (Методика), «Ветер» 

(Детские проекты) 

* Универсальная модель сайта объединения по интересам 

декоративно-прикладного направления 
Раздел сайта Содержание (Аудиовизуальное) Задача для преемственности 

«Корни» 

(История) 

Фото старых инструментов (50 лет 

назад), звук ручных ножниц, видео 

бабушек, рассказывающих об орнаменте 

Показать глубину традиции 

(без цифры тогда, но с образом 

сейчас). 

«Мысли» 

(Методика) 

Короткие (30 сек) видео педагога без 

слов — только руки, режущие узор под 

джаз или дождь. 

Популяризировать процесс 

мышления, а не готовый 

сувенир. 

«Ветер» 

(Детские 

проекты) 

 Аудиослайд-шоу: работа ребенка + 

звук, который он выбрал сам (ссылкой 

из плейлиста). 

Обеспечить преемственность: 

нынешние видят 

прошлогодних, вдохновляются 

и добавляют свое. 

 

Частые ошибки 

Мертвый» дизайн (архив вместо жизни). Если сайт будет содержать только 

сканы готовых работ, он не популяризирует процесс. Организационная ошибка 
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— редкие обновления. Без свежих постов родители перестают заходить, и идея 

умирает. 

Техническая сложность загрузки аудио. Если для прослушивания звука 

нужно скачивать тяжелые файлы (более 10 Мб), мобильный трафик родителей 

«съедается». Организационное ограничение: неиспользование встроенных 

аудиоплееров (SoundCloud или вставка из Яндекс.Музыки). 

Неадаптивность под мобильные. Дети и родители сидят в телефонах. Если 

сайт «плывет» на смартфонах, аудиовизуальный ряд (особенно видео) 

показывается криво, искажая восприятие узоров — это бьет по имиджу 

традиционной техники. 

Фетишизация «идеального результата». Если сайт заполнен только 

самыми крутыми работами (олимпиадными), новички думают: «У меня так не 

получится, я не пойду». Это ограничивает популяризацию. Педагогическое 

правило: 60% контента должны составлять процесс (эскизы, рабочие руки, тени 

на столе), а не только финал. 

Подмена традиции «лайками». Интерактив (голосования за лучшую 

работу) уводит в соревнование, а не в мышление. Это разрушает суть опыта. 

Если уж ставите кнопки «Мне нравится», то не за красоту, а за оригинальность 

звукового решения («за самый необычный образ»). 

Отсутствие «аудио-гигиены». Если на сайте фоном играет автоматическая 

музыка (попап с саундом), это перебивает восприятие авторских аудиофайлов. 

На сайте должно быть абсолютное молчание по умолчанию, а звук включаться 

только по клику пользователя. 

Отрыв от реальности. Если сайт существует сам по себе, а педагог на 

занятиях никогда не открывает его при детях (не говорить: «Смотрите, мы это 

выкладывали на сайт»), преемственность рвется. Сайт должен быть экраном в 

классе, чтобы дети видели себя в витрине мира. 

Аудиовизуальные средства как способ  

распространения эффективного педагогического опыта 

Распространение эффективного педагогического опыта — это 

выступление на конференциях, публикации, мастер-классы для коллег, 

вебинары. Здесь идея использования различных аудиовизуальных средств (звук 

+ свет + бумага) должна стать понятной и «вкусной» для других педагогов, даже 

тех, кто работает с глиной или красками. Как организационно и педагогически 

«упаковать» опыт, чтобы его захотели взять на вооружение, и что помешает 

коллегам увидеть в нем ценность. 

Педагогические приёмы 

Принцип «Живой демонстрации». Лучший способ распространения — 

открытое занятие с детьми для коллег. Не рассказывайте про аудиовизуальное 

сопровождение образовательного процесса, а дайте его «пощупать», прожить 

гостям: посадите их за столы, включите звук дождя и предложите вырезать свою 

снежинку за 5 минут. Организационно это создает «эффект вау» и запоминается 

надолго. 

Создание «Методического кейса» (брошюра/презентация). Соберите в 

один PDF-файл: 3 видео-примера (как звук меняет линию), ссылки на ваши 
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плейлисты, список технических ошибок («Как не убить проектор ножницами»). 

Это делает опыт тиражируемым. Разошлите по методическим объединениям 

города. 

Формат «Педагогический дуэт». Выступите на конференции не один, а с 

учащимся. Он показывает работу под аудио-ряд, а вы комментируете его мысли. 

Это организационно снимает барьер «оторванность от практики» — коллеги 

видят реальный детский отклик. 

Использование соцсетей для коллег (не для родителей). Создайте 

закрытую группу ВКонтакте «Вытинанка звуком» для педагогов ДО других 

регионов. Выкладывайте туда короткие видео-туториалы (по 1 минуте): 

например, «Как замедлить видео на телефоне для показа детям». Это 

обеспечивает непрерывное распространение без вашего прямого участия. 

Правило «Здесь и сейчас». На мастер-классе дайте коллегам 

незавершенное аудио-задание. Включите странный звук (например, шум старого 

радиоприемника) и попросите за 2 минуты нарисовать узор пальцем на бумаге 

(не вырезая). Затем покажите, как тот же звук превращается в вытинанку на 

экране. Это педагогически показывает процесс мышления, а не конечный 

результат. 

Технология «Три слоя» в трансляции. Делитесь опытом в 3 этапа: 

1) «Ошибки» (расскажите, что НЕ работало: слишком быстрые видео, 

яркий свет) — это располагает коллег, снимает страх неудачи. 

2) «Находки» (парадокс: звук скрипа лучше развивает образ, чем музыка). 

3) «Результаты» (покажите диагностику: у 80% детей улучшилась 

симметрия). 

Прием «Аудио-мостик». Свяжите свой опыт с любой техникой: покажите, 

как тот же звук ветра помогает лепить из глины или рисовать акварелью. Это 

расширяет аудиторию и показывает универсальность идеи. 

Создание «Банка идей». Предложите коллегам на вашем вебинаре самим 

придумать 2 варианта использования вашего аудиофайла в их дисциплинах. Это 

превращает монолог в диалог и распространяет опыт через сотворчество. 

Частые ошибки 

Закрытость и «страх кражи». Если вы боитесь делиться авторскими 

находками и не показываете полный процесс, опыт уходит в «подполье». 

Организационное ограничение: коллеги не могут применить идею, потому что 

не понимают техническую кухню (как вы монтируете звук, где берете видео). 

Распространение требует полной открытости. 

Отсутствие «дорожной карты». Если на вашем мастер-классе коллеги 

просто удивятся, но не получат пошаговый алгоритм («С чего начать в 

понедельник?»), опыт останется эмоцией. Без четкой инструкции 

организационно опыт не внедряется. 

Привязка к дорогому оборудованию. Если вы рассказываете, что 

используете мощный проектор и студийный звук, многие педагоги подумают: 

«Нам это не потянуть». Ограничение — не показать бюджетные аналоги 

(например, использование обычного планшета вместо проектора и колонки за 

500 руб.). 
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Перегруженность терминологией. Если в вашем выступлении будет 80% 

абстрактных слов («полисенсорность», «кинестетическая эмпатия») и 20% 

практики, коллеги отключат внимание. Опыт распространяется через простые 

истории, а не через наукообразные доклад. 

Нарциссический показ. Если вы транслируете только восторги («Как мы 

круто работаем!») и ни слова о трудностях (сломанные ножницы, плач детей от 

громкого звука), опыт кажется фальшивым. Педагогический барьер: отсутствие 

проблематизации снижает доверие. Рассказывайте о провалах — это помогает 

внедрять идею осознанно. 

Отсутствие измеримых критериев. Если вы не можете ответить на вопрос 

коллеги: «Как я пойму, что мышление развилось?» — опыт не примут. 

Ограничение: без четких маркеров (например, «ребенок начал использовать 5 

видов линий вместо 2») ваша идея остается красивой, но расплывчатой. 

Игнорирование возрастной специфики. Если вы транслируете опыт для 

педагогов начальной школы так же, как для преподавателей вузов, — теряется 

адресность. Ограничение: не делайте «универсальную» лекцию. Разделите 

материал: для учителей ИЗО — упор на видеоряд, для музыкальных работников 

— на звук. 

«Синдром отличника». Если вы показываете только идеальные детские 

работы, коллеги считают, что это «гении», а у них «обычные дети». Показывайте 

средние и слабые работы и комментируйте, как аудио помогло даже им 

продвинуться — это честная популяризация. 

Заключение 

Современный образовательный процесс немыслим без поиска новых, 

более эффективных средств и технологий, призванных содействовать развитию 

творческих способностей и формированию пространственно-образного 

мышления учащихся. 

Данные методические рекомендации содержат структурированный 

алгоритм использования аудиовизуальных средств на занятиях в кружках 

декоративно-прикладного творчества, начиная с диагностики уровня 

пространственно-образного мышления у учащихся и до распространения 

эффективного педагогического опыта по внедрению актуальных технологичных 

аудиовизуальных инструментов в образовательную практику. 

Использование в работе вспомогательных дидактических приёмов 

позволяет не только разнообразить процесс обучения различным декоративно-

прикладным техникам, но и расширить арсенал средств по развитию творческих 

способностей и базовых инженерных навыков учащихся, по формированию 

навыков их саморазвития и самообразования, а также будет способствовать 

эффективной трансляции культурных ценностей нашей страны в цифровой 

среде. 
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Приёмы использования аудиовизуальных средств на занятиях 

декоративно-прикладным творчеством 

(методические рекомендации) 
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